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Malta Esport Masters 2018
REGULAMIN TURNIEJU CS:GO

l. INFORMACJE PODSTAWOWE

. Czas trwania turnieju: 17-18.02.2018 w godzinach 13:30-20.00;

Miejsce turnieju: Galeria Malta, Poznan;
Do uczestnictwa w turnieju upowaznione sg zaproszone przez organizatora
druzyny oraz druzyna ktdra wywalczy awans w rozgrywkach KWALIFIKACJE
ONLINE DO TURNIEJU Malta Esport Masters 2018;
Miejsce rozstawienia druzyn w drabince turniejowej zostanie ustalone na
podstawie losowania przeprowadzonego podczas transmisji ‘na zywo’
prowadzonej w serwisie Facebook i/lub twitch.tv;
Organizatorem turnieju jest Galeria Malta.
Administratorem turnieju GG League.
Pula Nagrod:

a. 1. Miejsce 10.000 zt netto;

b. 2. Miejsce 5.000 zt netto;

c. 3. Miejsce 2.000 zt netto.
Za przekazanie nagrdd Uczestnikom odpowiedzialny jest Administrator
turnieju.
Organizator turnieju nie ponosi odpowiedzialno$¢ za nieprawidtowosci
zwigzane z opOznieniem lub niedoreczeniem Nagrody przez Administratora
konkursu.

Il. ROZGRYWKA

W turnieju udziat wezmg 4 druzyny;
Podczas turnieju obowigzywaé bedzie system pucharowy;
Zwyciezcy meczow péffinatowych awansujg do finatu;
Przegrani meczéw pétfinatowych zagrajg w meczu o 3. miejsce;
Wszystkie mecze odbedg sie w formacie Bog3;
Map pool: Cobblestone, Inferno, Mirage, Cache, Nuke, Overpass, Train;
Veto map zostanie przeprowadzone w systemie:

7.1. TEAM1 ban;

7.2. TEAM2 ban;

7.3. TEAM1 pick MAP1;

7.4. TEAM2 pick side;

7.5. TEAM2 pick MAP2;

7.6. TEAM1 pick side;

7.7. Losowanie MAP3 z map pozostajacych w puli;


http://twitch.tv

10.

7.8. Losowanie stron;
Druzyny mogg korzysta¢ pomocy z trenera, ktory bedzie miat dostep do
teamspeaka druzyny, jednak nie bedzie posiadat swojego stanowiska z gra;
W trakcie jednego meczu, kazda druzyna moze skorzysta¢ z dwdch pauz w
ciggu jednej potowy (4 pauzy w ciggu jednego meczu), jednakze suma pauz
nie moze by¢ dtuzsza niz 8 minut;
Przerwa pomigdzy mapami trwa maksymalnie 10 minut;

ll. ZASADY OGOLNE

. Zabrania sie:

a. niesportowego zachowania

b. uzywania wulgaryzméw w nickach graczy;

c. korzystania z jakiejkolwiek pomocy 0s6b trzecich lub programéw typu

'cheat' 'hack' itp, patrz punkt 'Nieuczciwa gra'

Mecz moze rozpoczac sie jedynie w petnym skfadzie. Nie mozna rozpoczg¢
meczu, gdy jednego lub wiecej zawodnikow brakuje. W takiej sytuaciji liczone
jest 15 min spdznienia;
W przypadku gdy opdznienie gotowosci do rozpoczecia meczu druzyny
przekracza 15 minut od planowanego rozpoczecia mapy, druzyna otrzymuje
W/O. Nastepna mapa zostanie rozegrana po 60 minutach od ogtoszenia W/O
na mapie poprzedniej;
Organizator oddaje do dyspozycji graczy zestaw: komputer + monitor. Gracze
zobowigzani sg do zabrania swoich peryferidw: klawiatura, myszka, stuchawki
douszne, podktadka, mikrofon itp;
Rozgrywki prowadzone bedg w wygtuszajgcych ochronnikach stuchu;
W celu usprawnienia procesu przygotowania stanowisk, druzyny
zobowigzane sg do przestania plikbw cfg graczy oraz wszystkich
wymaganych przez zawodnikéw sterownikdédw na adres:
mateusz@ggleague.pl.
W przypadku, gdy zawodnik zostanie roztgczony z serwerem podczas trwania
rundy, a nie doszto jeszcze do zadnego zabdjstwa, rundy te nalezy powtorzyé:
Wszystkie nieprawidtowosci zwigzane z regulaminem nalezy udokumentowac
i zgtosic je przed rozpoczeciem meczu, jednoczesnie wzywajgc koordynatora
rozgrywek;
Rozegranie meczu w przypadku $wiadomosci nieprawidtowosci w
regulaminie, uwazane jest za ich akceptacje, a wszelkie wnioski zgtaszane po
rozpoczeciu meczu nie beda brane pod uwage;

10.Kazdy z uczestnikow musi mie¢ nieskazitelne konto — brak zarejestrowanego

VAC Bana na platformie Steam oraz brak udokumentowanego zakazu gry na
innych platformach. (patrz sekcja NIEUCZCIWA GRA);

IV. NIEUCZCIWA GRA



. Kategorycznie zabrania si¢ uzywania niestandardowych ustawien,

korzystania z bteddéw gry oraz programoéw trzecich, ktére posrednio lub
bezposrednio wptywajg na rozgrywke;

Kategorycznie zabronione jest korzystanie z pomocy 0s0b trzecich,
znajdujgcych sie np. na widowni w celu uzyskania informacji na temat pozyc;ji
przeciwnika, stanu ekonomii druzyny przeciwnej itd.

Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach STEAM. Osoby
posiadajgce VAC Bana nie mogg uczestniczy¢ w turnieju;

W przypadku zarejestrowania nieprawidtowosci z wiarygodno$cig graczy
druzyny przeciwnej, nalezy wstrzymac sie z rozegraniem meczu do czasu
rozstrzygniecia sprawy spornej;

Osoba podejrzana o uzywanie niedozwolonych programoéw lub posiadajgca
zarejestrowang blokade VAC, zobowigzana jest do kontaktu z koordynatorem
oraz wyjasnienia sytuaciji lub jej rozwigzania, w czasie nie dtuzszym niz 15
minut od momentu wptyniecia zgtoszenia;

Oszukiwanie podczas meczu oznacza usuniecie catej druzyny z turnieju, bez
mozliwosci kontynuacji rozgrywek oraz zwrotu wpisowego;

Druzyna, ktéra uwaza, ze przeciwnicy oszukiwali podczas rozgrywki, ma
prawo do zgtoszenia tego faktu maksymalnie w ciggu 30 minut od momentu
zakonczenia meczu.

Zgtoszenie musi zawiera¢ doktadne informacje, na temat zawodnika, ktory
jest podejrzewany o oszukiwanie. Koordynator rozgrywek zastrzega sobie
prawo do wymagania od obu druzyn dostarczenia przynajmniej 2 dem z
meczu, ktére kazdy zawodnik ma obowigzek rejestraciji;

Jezeli druzyna wnioskujgca, poproszona o dostarczenie dem w
regulaminowym czasie tego nie uczyni, prosba rozpatrzenia konfliktu zostanie
uniewazniona przez koordynatora rozgrywek;

10.Jezeli druzyna oskarzona, poproszona o dostarczenie dem w regulaminowym

11.

czasie tego nie uczyni, zostaje przyznany walkower na rzecz druzyny
wnioskujgcej;

Druzyna zgtaszajgca potencjalne oszustwo koordynatorowi rozgrywek, ma 60
minut od zakoriczenia meczu na podanie: w jakim momencie meczu nastgpito
domniemane oszustwo (runda/minuta w meczu); - jakiego rodzaju oszustwa
dopuscit sie gracz (wskazanie doktadnego opisu sytuaciji);

12.Gracze lub druzyny, ktore zostaty przytapane na oszustwie otrzymujg 3-letnig

dyskwalifikacje na udziat w turniejach organizowanych przez Good Game
League

13. W przypadku probleméw niezaleznych, wynikajgcych z nieprawidtowego

funkcjonowania i odtwarzania dem, koordynator rozgrywek zastrzega sobie
prawo do decyzji o powtorzeniu lub uniewaznieniu odbytego meczu;

V. POSTANOWIENIA KONCOWE



. Organizatorem rozgrywek jest Galeria Malta;

. Administratorem rozgrywek jest Good Game League;

. Udziat druzyny w turnieju, jest rbwnoznaczne z zaakceptowaniem
powyzszych postanowien regulaminu oraz wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych zawodnikow zgtoszonej druzyny w celach
administracyjnych;

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w jego dowolnym
punkcie;

. O wszelkich zmianach zwigzanych z regulaminem rozgrywek
kwalifikacyjnych, koordynator bedzie informowat zainteresowane druzyny;

. Wszelkie prawa do materiatobw zwigzanych z turniejem oraz samych
kwalifikacji nalezg do organizatora;

. Streamowanie meczéw turnieju moze sie odbywac tylko i wytacznie za
wczesniejszym powiadomieniem organizatora oraz wydania przez niego
zgody;

. Wszelkie niescistosci oraz kwestie, ktére nie zostaty zawarte w regulaminie,
bedg rozwigzywane tylko i wytgcznie za posrednictwem kontaktu z
koordynatorem rozgrywek lub organizatorem;

. W toku przeprowadzania rozgrywek kwalifikacyjnych, organizator jest
zobligowany do przedstawienia regulaminu rozgrywek wtasciwych;

10. Akceptacja niniejszego regulaminu oraz wziecie udziatu w rozgrywkach, jest

robwnoznaczne z przekazaniem organizatorom praw do wizerunku
uczestnikow, do celbw promocyjnych wydarzenia;

11. Regulamin zostat zredagowany przez administratora rozgrywek, firme Good

Game League.

12. Reklamacje mogag by¢ zgtaszane przez Uczestnikdw w formie pisemnej na

adres Administratora: info@ggleague.pl.



